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Capitulo 1 - GENERALIDADES Y CATEGORIAS

1.1. Este Reglamento tiene vigencia a partir del mes de agosto de 2024.

1.2. Los Torneos Stper Serie se regirdn por el Reglamento de Competencias Individuales del
Campeonato Metropolitano Individual, y por el presente Reglamento.

1.3. Las categorias que se disputaran son las siguientes:
1.3.1. Divisién de Honor

1.3.2 Primera Division

1.3.3. Segunda Divisién

1.3.4. Tercera Division

1.3.5. Cuarta Division

1.3.6. Quinta Divisiéon

1.3.7. Sexta Division

1.3.8. Séptima Division

1.3.9. Damas Mayores

Capitulo 2 - SISTEMA DE COMPETENCIA

2.1. Sistema de Competencia:

2.1.1. Todos los partidos seran disputados al mejor de 5 (cinco) sets.
2.1.2. Para que se realice una categoria deberd haber un minimo de 3 jugadores inscriptos.

2.1.3. Si en una categoria hubiere entre 3 y 5 jugadores inscriptos, estos jugaran por el sistema
“todos contra todos”.

2.1.4. Si en una categoria hubiere 6 0 més jugadores inscriptos, se formaran zonas de 4 con
restos de 3 jugadores, donde jugaran todos contra todos.

2.1.5. En todos los casos, la Llave Final sera disputada bajo el sistema Simple Eliminacién.



2.2. Orden de Juego en las Zonas:

2.2.1. El primer partido tendrd una tolerancia maxima de 15 minutos, después de los cuales
automaticamente se le dard por perdido (W.O.) a él/los jugador/es ausente/s, sin tener los
mismos la facultad de acordar un nuevo horario con los jugadores de su zona. El resto de los
partidos se disputaran en los horarios establecidos, sin tolerancia horaria. Esta medida se fija
con el fin de no dilatar el desarrollo del torneo.

2.2.2. Zona de 3 jugadores: 1° Partido 1 con 3; 2° Partido 1 con 2; 3° Partido 2 con 3.

2.2.3. Zona de 4 jugadores: 1° Partido 1 con 3; 2° Partido 2 con 4; 3° Partido 1 con 2; 4° Partido 3
con 4; 5° Partido 1 con 4; 6° Partido 2 con 3.

2.2.4. Zona de 5 jugadores: 1° Partido 1 con 4; 2° Partido 3 con 5; 3° Partido 4 con 5; 4° Partido 3
con 2; 5° Partido 1 con 5; 6° Partido 2 con 4; 7° Partido 1 con 3: 8° Partido 2 con 5; 9°
Partido 1 con 2; 10° Partido 3 con 4.

2.2.5. El orden de partidos se alterard cuando se jueguen zonas tnicas, siendo la tltima ronda
el partido del jugador 1 con 2.

2.2.6. Si hubiera en una misma zona 2 jugadores del mismo club se alterard el orden de
partidos para que jueguen entre ellos el primer partido.

2.2.7. Para agilizar el desarrollo del torneo el Juez General podra autorizar adelantar un
partido si uno de los jugadores del primer encuentro estd ausente. Si dicho jugador se
presentara dentro de los 15 minutos de tolerancia la zona continuard con el orden
establecido desde el primer encuentro, siendo valido el partido jugado.

2.3. Criterio de preclasificacion
2.3.1. El orden de preclasificacion en todas las categorias sera de acuerdo con su rating.

2.3.2. En el caso de 2 o mas jugadores con el mismo rating se preclasificara primero al jugador
que haya alcanzado la mejor posicién en el tltimo torneo disputado Todo Competidor. Si
hubieran competido en divisiones diferentes, se priorizara al jugador que haya disputado la
divisién superior. En caso de persistir la igualdad, por los torneos anteriores.

2.3.3. En caso de inscribirse al evento jugadores que no posean rating en FeTeMBA, la
Comision Directiva asignard un rating a dicho competidor en funcién de sus antecedentes
deportivos. Ese puntaje asignado, sera el que se utilizara para la preclasificacion.

2.4. Sorteo

2.4.1. El armado de las zonas sera de acuerdo con el siguiente método:



2.4.1.1. E1 1° preclasificado serd sembrado en la posiciéon 1 de la zona A, el 2° preclasificado serd
sembrado en la posicion 1 de la zona B, y asi sucesivamente hasta completar la posiciéon 1 de
todas las zonas.

2.4.1.2. En lo siguiente se utilizard el sistema de “serpenteo” o “serpenteo modificado”, con
exclusion de club mientras sea posible, para completar todas las posiciones de la zona.

2.4.1.3. Luego de colocar todas las posiciones 1 de las zonas, el siguiente jugador en orden de
rating serd colocado en la posiciéon 2 de la tltima zona sembrada; y se continuard, de manera
ascendente, colocando jugadores en la posicion 2 de cada zona hasta llegar a la tltima zona.

2.4.1.4. Luego de colocar todas las posiciones 2 de las zonas, el siguiente jugador en orden de
rating serd colocado en la posiciéon 3 de la tltima zona sembrada; y se continuard, de manera
decreciente, colocando jugadores en la posiciéon 3 de cada zona hasta llegar a la Gltima zona,
continuando de igual manera para completar todas las posiciones 4, 5 y las que hubiere.

2.4.1.5. Para el sembrado de las zonas en el “serpenteo modificado” se sembraran las primeras
posiciones como en 2.4.1.1. Luego se tomaran la cantidad de jugadores como segundas
posiciones haya y entre ellos se sorteardn sus ubicaciones respetando la exclusion de club. Se
repetird el mismo procedimiento para las terceras posiciones y cuartas.

2.5. Exclusion:

2.5.1. Cuando suceda que un jugador deba ser colocado en una zona o grupo donde haya otro
companero de la misma institucion afiliada, se aplicara la exclusién para compartir la misma
zona con el fin de equiparar la misma cantidad de jugadores de un mismo club en las zonas
que existan.

2.5.2. No se aplicara la exclusiéon de club cuando el nimero de jugadores y zonas determinen
que deban quedar grupos con una diferencia de un jugador de un mismo club respecto a otros.

2.5.3. El jugador que debe ser excluido en una zona avanzard siguiendo el sentido del
serpenteo tantas posiciones hasta encontrar un grupo/zona donde se pueda aplicar la regla

descripta en B.

2.5.4. El siguiente jugador que deba ser colocado en la zona pasara a ocupar el lugar que debid
ocupar el jugador que fue excluido; se aplicara igualmente el punto By C

2.5.5. El tnico caso en que el orden de serpenteo se alterara sera cuando un jugador deba ser
colocado en la tltima posiciéon de un grupo y pueda ser excluido; en ese caso este jugador
retrocederd en contra del sentido del serpenteo tantas posiciones hasta encontrar un
grupo/zona donde se pueda aplicar la regla descripta en B o C y cambiard su posicién con el
jugador que se encuentre en esa posicion.

2.6. Sorteo de la “Llave Final”:



2.6.1. Se utilizara el criterio descripto en el Reglamento Técnico de la ITTF.

2.6.2. El sorteo de las llaves finales se realizara utilizando las posiciones alcanzadas por los
jugadores y respetando que los clasificados de un mismo grupo se sorteen en mitades
opuestas.

2.6.3. Jugadores clasificados en el primer lugar en las zonas:

2.6.3.1. E1 1° del grupo A se ubicaré en el primer lugar de la mitad superior y el 1° de la zona B
en el dltimo lugar de la mitad inferior (excepto en el caso de jugadores sembrados
directamente en la llave, en cuyo caso se procederd al corrimiento de posiciones).

2.6.3.2. Se sortean el 1° de las zonas C y D en el altimo lugar de la mitad superior y el primer
lugar de la mitad inferior.
2.6.3.3. Se sortean en los lugares correspondientes a los ganadores de las zonas E, F, G y H.

2.6.3.4. Se sortean en los lugares correspondientes a los ganadores de las zonas I, ], K, L, M, N,
OyP.

2.6.3.5. Si hubieran mas de 16 zonas se sortearan también en los lugares correspondientes del
cuadro, siempre tomandolos en grupos de potencias de 2 sucesivas.

2.6.4. Jugadores clasificados en el segundo lugar en las zonas:

2.6.4.1. Se sortearan los jugadores clasificados en el segundo lugar de su zona en cualquier
lugar de la llave.

2.6.4.2. En este paso se aplicara el criterio de exclusién por zona (los jugadores que
compitieron en una misma zona se sortean en mitades opuestas del cuadro).

CAPITULO 3 - PUNTAJES

3.1. El evento otorga puntos para el Ranking Todo Competidor de FeTeMBA. El factor por
utilizarse serd de 1.5/1.0 (para partidos ganados y perdidos).

3.2. Son aplicables para este tipo de evento las disposiciones de la Normativa del Sistema de
Puntajes.

CAPITULO 4 - PREMIOS:

Se entregaran medallas a los 4 (cuatro) primeros puestos de cada Division.



CAPITULO 5 - OTRAS DISPOSICIONES

Los aspectos no contemplados en las presentes “Bases de Competencia” serdn regidos por el
Reglamento del Circuito Federado Individual de FETEMBA o en su defecto lo determinado
por la Comision Directiva.

FIN DEL REGLAMENTO




